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Aufgabe 4.1 (30 Punkte)

Schreiben Sie ein Programm, das eine Zeichenkette einliest und dann feststellt, ob die Eingabe ein
Palindrom war.

Def.: Ein Palindrom ist eine Zeichenkette, die von vorne und von hinten gelesen gleich lautet.
Bsp.:OttO , MAOAMeinnegermitgazellezagtimregennie

Dabei kommt es nicht auf die Grof3- und Kleinschreibung BtAQanist ein Palindrom). lhr Pro-
gramm soll eine entsprechende Meldung ausgeben, falls kein Zeichen eingegeben worden ist.

Aufgabe 4.2 (35 Punkte)

Der Marchenknig Dodon hat einen Kerker mit 100 Zellen und je einem Gefangenen darin in seiner
Burg. Alle Zellen lassen sich mit demselben Sdeloffnen. Wird der Schilssel einmal im SchilofR3
herumgedreht, ist dieF offen. Dreht man ihn nocheinmal herum ist digrwieder verschlossen
usw.

Am Abend vor seinem 50. Geburtstag3t Dodon von einem Boten alle Zellanéno6ffnen, denn er

will den Gefangenen die Freiheit schenken. Die Wachen sorgém, diafl3 kein Gefangener vor 0:00
Uhr seine Zelle vedf3t.

Dodon entscheidet sich anders und entsendet einen zweiten Boten, der dess&chljeder zweiten
Zellentir — beginnend bei der zweiten — nocheinmal herumdreht. Danach schickt er einen dritten
Boten, der den Schksel in jedem dritten Schlol3 — beginnend beim dritten — umdreht, ... , dann einen
k-ten, der den Schksel in jedenk-ten Schlof3 — beginnend beikaten — herumdreht usw. Um 0:00
Uhr dreht der 100. Bote den Séiskel in nur einer @r — der 100. — herum und alle Gefangenen, deren
Zellentiren unverschlossen sindjrdien gehen.

Welche Gefangenen sind es und warum bleiben gerade diese Zellen offen?

Schreiben Sie ein Java-Programm, dasegine variable Anzahi > 0 von Zellen das Schikseldrehen
dern Boten durchiihrt und die Nummern der am Ende unverschlossenen Zellen ausgibt. Verwenden
Sie ein Array vorboolean -Werten.

Aufgabe 4.3 (35 Punkte)

Ein magisches Quadrat ist eine quadratische Beispigi£3:. 6 1 8
Anordnung ndirlicher Zahlen, wobei die 2 9 4
Summe der Zahlen in jeder Zeile und in 7 5 3

jeder Spalte gleich ist.



Fullen Sie das Quadrat, indem Sie die Zahl 1 in die Mitte der obersten Reihe setzen. Setzen Sie die
Zahli+1eine Zeileliber die Zahi, wenni durchnteilbar ist. Sonst setzen Si¢ 1 eine Zeile unterin

die Spalte links vom. Falls Sie dabei das Quadrat verlassen, betreten Sie es auf deillgedigenden

Seite wieder (s. Beispiel).

Schreiben Sie ein Java-Programm, das eine ungerade ganze positineZdkinliest und dann ein
magisches Quadrat der @3en berechnet und ausgibt, das mit den positiven ganzen Zahlehlvisn
n? gefullt ist.

Aufgabe 4.4 (0 Punkte)

Machen Sie sich mit folgenden UNIX-Kommandos vertraut:

Kommando Erkarung

java Aufg4 _1 > dat.txt Umlenken der Ausgabe des Programiwngg4 _1 in die dat.txt
dos2unix p.java Uberfiihrt die Textdatep.java vom DOS- ins UNIX-Format.
unix2dos g.java Uberfuhrt die Textdateg.java vom UNIX- ins DOS-Format.
du Gibt den Speicherplatdif den aktuellen Katalog in KByte aus.
rm -r Blatt2 LOscht das VerzeichnBlatt2  samt Inhalt.

Kombinierte vi-Kommandos

Durch Voranstellen eined (deletg oderc (changé vor ein Positionierungskommando ergeben sich
viele verschiedene Kommandos zutidchen und Vé@mdern von Text invi. AuRerdem Knnen viele
vi-Kommandos durch Eingabe einer Zahl direkt vor dem Kommando mehrfach ahdgeérden.

Mode Kommando Eridrung

K 3X Loscht drei Zeichen ab der aktuellen Position.

K 12" Verwandelt 12 Klein- in GroBbuchstaben und umgekehtrt.

K 5dd Loscht finf Zeilen ab der aktuellen.

K 21>> 21 Zeilen ab der aktuellen um eiab nach rechts shiften.

K 4r X Vier Zeichen ab der aktuellen Position durch viarsetzen.

K 4s Vier Zeichen ab der aktuellen Position ersetzenl{Mode).

K 8Y Speichert acht Zeilen ab der aktuellen im Puffer.

K 1G Setzt den Cursor an den Anfang von Zeile 1.

K 3J 3 Zeilen vereinen.

K 5i textESC Fugt 5-maltextein.

K ds Von der aktuellen Position bis zum Zeilenende altechen.

K dG \on der aktuellen Position bis zum Dateiende alteschen.

K df x Von der aktuellen Position bis zun&ohsterx rechts inkl. allesdschen.
K 4dFx Von der aktuellen Position bis zumxlinks inkl. alles bschen.

K 3dw Von der aktuellen Position bis zum Ende des 3. Wortes ableshien.

K cc Ersetzt die ganze Zeile-{ I-Mode).

K cw Von der aktuellen Position bis zum Wortende alles ersetzen§lode).
K cb Vom Wortanfang bis zur aktuellen Position alles ersetzen-{Mode).
K c$ Von der aktuellen Position bis zum Zeilenende alles ersetzekNlode).
K cO Vom Zeilenanfang bis zur aktuellen Position alles ersetzer-Mode).
K ct x Von der akt. Pos. bis vor daschstex rechts alles ersetzer{I-Mode).



